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APPLEHORKS 3.0 


| Em 2026 a Claras Corporation anunciou na National. 
| Educational Computing Conference em Boston o: 


lançamento da versão 3.0 do APPLENORKS, o mator 
“best-seller* de todos os tempos para o Rpple Ile. 
Surpreandentemente, o autor não e Rupert Lissner, 
| crigdor das versões anteriores. A Cliaris encomendou a 
nova versão a 3 des melhores programadores da 
empresa Beagle Bros. âdlan Bird, Randy Branct e Rob 
| Renstrom  Lomo conseguência, a nova versão e um 
“auião"! e ainda cats em apenas i28K de memória. 


PROCESSADOR DE TEXTO: Este modulo permite criar 
documentos com até 16.000 Jlinhas, com opção de 
verificação de ortografia tem inglés), que é uma versão 


melhorsds do YTIMECUT QUICKSPELL Ga autoria de Alan 


Pird O sistema ge tabulação fo mogificado para 
funCiOnar ca moco simiar ao MULTISCRIBA Em ver de 
embutir espaços no “texto, a teria T3B insere um 


simbolo especial ro texto, visiva]l com ?Zoor (0A-2) Sendo 
assim, as posições correspondentes às tabulações são 
resativas e não absolutas e a definição é fornecida 
atraves de '“reguas" colocadas estrategicamente no 
dcrcumento Basta mudar as posições dos indicadores de 
taculação na régua e c texto que segue (taté à próxima 
vEJUS) sera reajustado automaticamente. 


Nas  vereões anteriores, os cabeçalnos e rodapés 


permitiam apenas i linha cada Ne versão 3.0 é possivel: 
Jimenssonar cabeçalhos e rogapes com qualquer número . 
de lintias. mas 05 auttres recomendam se limitar a um. 


numero razoável (menos de meia pêgina) 


Foram, ecrescentados 6 comandos novos, acionados 
straves da tecla CONTSOL, para ativar os comandos de 
Justificação da texto Gretamente centro do documento, 
Sem preciser chamar a tela de opções com QA-0. Um 
desses comangos é reservado para ser utilizado por 
scftuere auxiliar, que será lançado por terceiros (tipo 
TFIMEOUT) Existem também muitos novos comandos na 
teia Ce cpções. O usuêrio pode cefinir até 6 comandos 
nevos para aproveitar recursos da sua impressora. 
Rçora é possivel colucar simbolos para hora e data 
gentro do: documento, que serão substituídos pela hora 
e Gata atuais Kda placa-relógio) durante a impressão. A 
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pular datas na sequência DIAZMESZANO, como usamos 





melhor notícia é que na configuração é possivel esti- 


aqui no Brasil. 


BANCO BE BADOS: Meu maior desejo foi satisfeito Na 
versão 30 Ná tela de múltislos registros agora e 
possivel] mover Oo cursor lateralemente para expor 
todos os cCados Um novo recurso permite fixar aicumas 
variáveis no lado esquerda da «eia para que estas não 
desapareçama na hora de mover o cursor para a direita. 
O número ce relatórios por arcuivo “o! aumentado de & 
para 20 e estzs layouts sodem ser ciamados facilmente 
para, serem usados na veia c2 múitiplos registros & 
data e ht-a Ja placa-relógio zodem ser inseridas ccm 
apenas ums tecla e agora é >ossival imprimir mais de 
uma flemra de etiquetas ra tor Ste 


U 


4à uma nova cação Dara cazer 
Cateccries oc mesms> terco Àrce sszietiona as catesc- 
rias | Dor crdem de important: (gecrescente) mas, ge 
faro, as class ficações são ef:ruadas em cr dem inversa 
para sair certo A opção de pescuisa (DA-F> também fes 
amDliedea Eira pesquisar um sírinã openes em uMme 
cerecsria especifica Finsimente, no layout de fichas 
MÍGUuicIas OE títulos das categorias podem ser colo- 
tidas em videc inverso 


class.ficações com ate 3 


Com «um ápole ile equipado com Juma expansão de memoria 
de p=lo menos 25Sk, é possível colocar mais de i6b UCG 
regiciros em um único arguno O Press Release não 
menc sna ce à nova versão cermite mais de que sb 
canpis Do” registro ou s:2 existe acora uma forma para 
delim var os campos ou exterdé-lcs alem da margem 
direira Ca tele 


PLANILHA: Imegine uma planilha com 9899 fileiras e ter 
colunas! Foram acrescertadas 5 suas funções arit- 
méticas, incluindo eLOB e EMDL, 9 novas funções trigo- 
nométricas, 6 novas funções financeiras, incluindo £IRR e 


“QGPU' e 6 novas funções lógicas. Se selecionarmos para 





imprimyr a pianilha inteira, c programa imprimirê as 
primeiras 80 colunas, em seguiza o próximo bloco de 80 
colunas e assim por diante até completar. Finalmente, à 
nova versão tem a capacidade ge mover um bloco de 
celuias via “ciipboard”. 


QUTRAS HOVIDADES: O APPLENIRKS 30 e fornecido em 4 
Pad 








ilados de disquete no formato 5,25º ou em 1 disquinho de 
13,5". à única diferença entre as 2 versões é o tamanho 
jdo dicionário (Cem inglês), que ocupa 4?2 bloros em 3,5º 
te 254 blocos em 5.25“. Na versão de 5,25" o primeiro 


lado tem ProDCS, o programa principal, módulos pars 
| gerenciar os diferentes tipos de memória, um arquivo de 
| configuração, um arquivo com dados sobre as impres- 


soras e o gerenciador de cálculos no padrão fpple 
4 CSAQNED. 





io segundo lado tem os mógulos para o processador de 
j texto e o banco de dados. O tercalro lado tem a 
i planlha e o último lado tem os dicionários. 


fi nova versão recanhece automaticamente una placa de 
expansão no siot auxiliar e não-há limte no tamanho do 
|; clipitsard, alem da memorta disponimel. E) clhpboara 
jreformata cs dados automaticamente, perm-tindo assim 
prece dados, por exemplo, da alanilha para O proces- 
paes de textos sem a necessidade de “impr mr" para € 

clhpssard ou para um arcuvo em disquete Tambem e: 
| pos: vel mover dedos entre os 3 módtios li.remente do 
processedor de textos, as tabulaçess sã2 utilizadas 
' para indicar a separação dos campos da dades. - 


E oOssive] indicar na configuração czue vce refere,: 
S ç 


por exemplo, carregar apenas o mósulo |s banco ce 


va tu 
 Gados para a memória, poupando assim tempo no boot e 


espaço na memoório. Os outros múdulos podem ser. 
Carregados  posterimmrmente, sem perder nada, 
comente se ainda sobrar espaço na menória 


O aresso a diretórios e subdiretórios pare carregar e 
Salver arquivos fo simplificado Basta levar O curser 
ate o item desejado Devido aos rovos recursos, a 
“formateção dos arquivos fci alterada, mas ce uma forma 
bastante inteligente. Se utilizarmos um recurso novo, o 
programa utilizara a nova formatação Se não usarmos 
nenhum recurso novo, o programa gravará o arquivo na: 
formatação antiga. O APPLEHORKS 3.0 consegue identificar 
e trabalhar com os 2 tipos de arquivos. 


HOVOS COMANDOS: Em geral, 


quem jã Conhece o APPLE- 
HORKS nao terá 


nenhuma dificuldace para operar a 
versao 3.0 Futuramente, deveremos publicar um resumo 


dos comandos novos para facilitar a du de 
APFLENORKS 3.0 nos seus equipamentos. 
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mas : 


MANUTENÇÃO. PREVENTIVA CIU> 


por BOC MARVEL (São Paulo) 
DISK-DRIVE E PTISQUETES 


Um periférico incispensável no sistema Apple Il é o disk 
drive, oncz Se encaixa O Gisquete para guarda dos 
arquivos que irão ser usados posteriormente Os mais 
comuns sê: os drives e disquetes de S 174 polecsadas. 
E* preciso que ca cuide bem deles para nãc acaba” com 
dores de cabeçole (deles) e de cabeça (sua) 


Irata-se 2 um sistema eletromagnético ce leitura e 
graveçõão. Ccedos mniroduzidois nc comsutador Ser 
transformelos an sinais eletriccs que pascam a sinai€ 
magnéticos ma cabeça do crive e são gravados ne 


e 
mt, 
td 5 


superficie magratica co disquete, numa deterninada 
order, e crentação O processo irverso acogriece cuane: 
Se fzz a .atur: Jo disquete Estes são fetos ca ume 
DasSe sintecica Js mylar ou prietilano, recoeberta da 
óxido de ferro “acnético e protegida por uma cêDa cé& 
polivesil intão é possivel desde ;á adivinhar o que poce 
ganif.car cs ciscietes 

* Carzos magnéticos e elétricos 

+ Calzr e gaitas temperaturas 

* Pressão 2 torção 


we 


Foera e sugseira 


A influência dos campos magneticos e elétricos e 
desarranjar=m &: ordem das particulas magnéticas d 
superficie 10 dsquete OU calor, a pressão e a torças 
poder. estrazar & base sintética AP poeira e sujeira 
poder smpezir una gravação/lelt.ra correta por oarte 
da cedeça TO dis«x drive, 


NO 


" 


Existe uma grarde variação de preços de cisquetes ne 
mercado. & razão é a qualidade. Quanto mais baratos, 
menor sera a camada de óxido de ferro e mais fácil ele 
se soltarê. Cdepesitando-se na cabeça do drive. Se você 
usa disquetes ds boa qualidade não precisa preocupar- 
se com sua duração: ela é de asroximadamente 15 anos 
de tempo real ce uso. Se usa Gisquetes muito baratos, 
entãc o risco é tcdo seu. Também não há razão para se 
preocupação se o seu cisk drive faz barulho ao rodar 
os disquetas Isso é normal e depende do tipo de drevs 
utilizado. 
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às Medidas Preventivas (MP) para disquetes são. 

. + Conpre disquetes de qualidade, cuja fábrica 
garanta o produto e o revendedor seja res- 
ponsável. Lembre-se de que “o barato sai raro". 

+ Hurca toque a superficie magnética dos 
diszuetes: E 

* Hãv deixe o disquete dentro do drive com a 
porta fechada se O disquete não estiver em uso 
Ele pode empenar. 

* Mantenha as Cisquetes dentro das capas Não os 
dexe soltcs na mesa. 

+ Hurca escreva etiquetas diretamente sobre o 
Ciszuete Escreva-as antes e cole-as depois 

* GCuzrde os disquates em lugares frescos e sem 
umdage. ; 

* Fara bacx-up de tudo, guarde os originais im 
local diferente das cópias e use estas últimas 

E Nãi Ceixe disquetes expostos ac sol «e ao castor 
irtiznso, Ííles podem emperar 
Mar fume na àrea do computcador 

* Hurca dexe disquetes em cima de TU, moniiires, 
Palios, caixas de som ou cutras fontes de 
masznetismo.. 

Nêz torça os disquetes 

t+ Cuirde os disquetes na vertical Emplhaendi-os 
eizs empanam eo contacto da capa com a 
sulerficie pode riscá-loc 

f Nor submeta os disquetes aos faios-x qe 
serCporto. 

+ Se comprar disquetes de “ace simples (1S/7€5), 
uca só uma face Só use as duas faces ce fer 
tci-cD) isto porque nos ce face simples neo nã 
Garantia da qualidade ou teste da face não 
utiizâável, além de que os fabricantes trans- 
formam em face simples os disquetes que esre- 
sertam cCefeito numa cas faces Existem oucros 
molivos para não usar as duas faces do diz- 
quete, mas me parece muito mais serem mocivos 
dos fabricantes co que verdadeiros. 


Manutenção Preventiva £MP) para Disk Drives: 


Vou abortar só a limpeza das Cabeças de gravação com 
disquetes de limpeza. Não vou falar sobre regulagem de 
velocidade, alinhamento, etc. Quem quiser saber sobre 
isso devera estudar e tornar-se um expert sobre o seu 
drive antes de abri-lo Consulte a bibliografia para isso. 


> 
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A cabeça do drive deve ser limpa periodiamente para sa 
eliminar as particulas de óxida e à sugseira acumulada. 
Existem 2 formas de fazê-lo: através da abertura do 
drive, limpando com cotonete e a limpeza com disquete 
e“ou solvente Uou abordar só a segunda pelos mctivos 
expostos acima. 





































Apesar dos fapricantes afirmarem que os drives não 





necessitam de MP aiguma, a verdade € que é preciss 
verificar regularmente o funcionamento deles AR lmpeze 
dos drives deve ser feita Ge acordo com tempo de uso 
ISO INTERVALO 
mais de é horas por ca cemanal 
qrario mensal 
moderado Quinzenal 
Cccas,onal cemerctrai 
também dJevea-ce levar em consideração se o laca! 
HPabitado vur você tem muita prluição ou fice gerto co 
—ar Ce eczsim for, esses iriervelos devem ser menores 
Existem à venda kits de liroveza de 2 tipos: 
1 Abrasivos 
* Não abrasivos mais solvertes 
Os abrasivos, como o próprio nome diz. atuam sobre es 


residuos depositados como uma lixa. Devem ser usadas 
com Cautela e particularmente não os recomengoao. 


Os não arrasivos mais solventes atuam também com ação 
le atrito, mes sês meros edrasivos e um lIiíquico 
Fissolve a Gorgura e as perticu.as de oxtdo 


Se você comprou um kit as lumpaza a Seco, então ele e 
abrasivo. Proceda assim para uséclo 

1) Desligue o computacor. 

2> Introduza o disquete no drive e feche. 

3) Ligue o computador Com isso você fará rodar o 

disquete, 

4) Deixe-o rodar de i0 a 20 segundos. 

S)> Desligue o computador. 

6> Retire o disquete 

f) Anote a data da MP 


Se você comprou um kit com salvente, então proceda ca 
seguinte moneira: 


rir Ei rear, ra ie ii a e O e me 
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D Desligue o computador. 

2) Coloque à solvente nas aberturas do disquete 
«Conforme as instruções. 

3) Colaque o disquete no drive e feche. 

4) Ligue o computador. O sistema vai procurar 
“carregar o DOS, mas como ale não existe. O 
“disquete fica rodando. 

S) Deixe-o rodar de 20 a 30 segundos 

62 Desiigue o computador. 

7») Retire o disquete. 

e) Deixe 3 cabeça do drive setar por 15 minutos 
“antes de começar a usá-lo 

9). Ancte a Gata da MP 











| SOFTHARE PARA TESTE 





e | 1 

Existem  varsros programas para teste de harquare 
Algurs Celjes são especificos e ostros fazem parte de 
crograínass com outras finalicades 
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rportante que se testem os componentes do sistema 
cericéiicamente Recomendo um tesce completo a cada 3 
meses ou antes se apresentar alg:m defeito. 


Todos os computadores apresentam em suas ROM uma 
rotina de auto teste Isso é feito seguindo-se as 
orientações que vem no manual E' um teste rapido e 
fácil de ser feito e após executado devera aperecer na 
teia um “OK“ ou outra indicação de normalidade. 


Entre os softiyares com outras finalidades, mas que 

contem testes, temos. 

| - Os copsadores LOCKSMITH e COPY il PLUS com 
teste gde velocidade de drivas 

- OD Expander v 30 para AN 2) com um teste de 
memoria R8M das placas de expansão 80 colunas. 


Para fins de MP é melhor usar programas especificos. 
Existem váaries, mas os mais conhecidos entre nós são. 
- APPLE CILLIN TI 
- MASTER DIAGNOSTICS Ile 
- DESK BRIVE ANALYZER 
« F 


O APPLE Ciltim 1] é um programa de teste desenvolvido 

para Q Ii+ e por isso mesmo alguns testes não 

funcionam nos lie. Ds testes de ROM por exemplo, dao 

erro nos clones nacionais por causa das diferentes 
Ê- 7? ; 
























informações contidas nesses chips, sem contudo os 
mesmos apresentarem problemas. Também o reconheci- 
mento de placas de expansão não é total por diferença 
de configuração entre o Il+ e o lie (slot auxiliar). 


controlador de Joges são bastante bons Eles sã 
adordados por un meru principal deste tiDo: | 
b RAM memeru 


e) ROM memery 

3) Dick 11 sustem 

42 Other tests 

5) Link groL.o of czests 

E) Ser/clezr rescit print out 
>) End tes: sessoan 


Para o teste se drves tecle 3 Deve ser usado un 
disquete que “ão contenha nennuma gravação: e nãc 
| Ea tejo procegiz: corira escrita. Este teste escreve nz 
Miscuetre ao msmo vomao em aque faz uma formatação 
RE CERDTS . SG ErTuivOS Cauê euistin rale E: 
' testa a vetocicice, sinhamento Sa caseçaã e js erre 
de NR e mos:-a nº monitor se algum Sefeito existe 
em que ponto 


. 7 


thr dry ot 


No grupo 4 hã um sesmenu interessante com. 
o 0) Peripbhe-sl cards 
P> Keuboarz 
Q) CRT 
R) Printer 
S) Tape sestem 
T) Game crentrols 
| VU) Coy 


Es 


= 


Ao teciar ês levras na explicações para sLas 
utilizações Vo. me referir às que mais uso 


Q- CRT Test: Este é o teste do monitor. Ele apresenta 
um submenu para a verificação de cor, resolução, 


distorção, etc, serdo auto-expicativa. use-o no seu. 


monitor e acerta o ôrilho, contraste e alinhamento H/S. 


R- Printer: O teste da impressora, também a 
explicativo, fará com que a impressora escreva trda 
uma serie de caracteres. 


T- Game controls: Este serve para testar Joysticks 
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Os testes de monitor, impressora, disk drive, teclado e 












e Mouse Ro entrar neste <ubmenu, você terã um 
display no morstor que indicará a esquerda de O a 255 
os impulsos de entrada do movimento do Joystick e a 
direita em “open“/2"closed"” o dos botões. Para testar Es 
botões é só apertar e ver a mudança “cpen"/*closes” | 
Dara saber que está Dk Para calhbrar o Joystic«, 
proceda assim 
|) Puxe a haste para trãs totalmente (sentido 
sul), o display deverã apresentar 
127 
e39 
ce) Puxe a haste para a direita totalmente (sentidc 
este) ? display deverá apresentar. 
235 
Er 
3)iSolte a haste no meio O display devera 
“apresentar 


, 


127 
| 127 
com 10 % ge tolarância para mais ou para menos. 


Se isto não acontecer é porque q Joustick está gesca. - 
brado, sendo esta a razão pela qual é tão difizl 
controlar os seus jogos No Joystick CLONE ou tach Ii! 
“você pode testar regular através daqueles 2 boté 
reguladores zé aos valores ficarem nesse limite, d( 
muita Cuidado por causa da sersibilidade e fragilidaze 


celas Se tiver dúvidas, leve-o a uma assistência 
técnICAa. 


WU Wa 


tu 


O MASTER DIAENOSTICS Ile fo: farto pera o wppie Ile 
los clones ele apresenta problemas nos tester de RIM 
e kUM, cheganto a travar no meio O teste de monitor e 
excelente. O da placa 20 colunas tem tcdas és 
variações, use-o para testar a sua placa de expansãs 

| Ele também é auto-explicativo e deve ser usado 
Conforme as instruções que aparecem na tela. 


O DISK DRIVE aANALYZER (analisador de drives) como o 
nome Giz, serve para teste des drives. Ele é auto 
explicativo e apresenta gráficos em alta resolução OQ 
Li faz todos os testes dos drives: velocidate, 
sinhamento, prensagem e leiturz/escrita, sem precizar 
mudar: o disquete E” o que eu mais uso pela sua 
esmplicidade. Teste os seus drives pelo menos de 3 em 3 
meses. Se apresentarem qualquer defeito, faça as MP ou 
mande verificar em uma assistência técnica. 
ae cê G 
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D AUENTUREIRO ELETRDKICO 





encontrar Rammo, o espiritc perdido cas 


BELOH THE. ROOT: O seu objetivo é 


arvores e cumprir uma profecia. Esta 
=crofecia diz que se o esoírita das árvores 
não for encontrado e salso, todas as 
ârvores irão morrer. Por a se svode tar 


o papel de “um versonasgem, escslhido no 





Jima igéia de como é a aventura: «ocê vive CAPITAO SAFâRI 


começo do sogo. Sugiro que você escolhs O primeiro Sei 


eparece, o Neric. O desenriiar da aventura simula 
stc 
Quando entrar na casa de alsuéem, sempre peça antes de 
lugar 
Tic Te 
<ão 


«tda real: seu personagem deve dorrir, comer, 


negar algo, etc. O espirito rerdios esta em algum 
“uma gigantesca caverna abaxa das árvores. Dai o 


ZE OW THE ROOT CcAbaixo das Raizes) Ds objetos não 


nuitos Segue uma descrição ds cida um deles: 


- FRUITS 4 NUTS Comida tecê gave cover toga ve 
Cuea 0 se“ nivel de comiza estver creganrgo a zero 

- Fam BRERO Comida 

- FrlcboT LAFAMN Comida. 

- 14NDN. Ficha, usada pare fazer compras no Shopprnoa 

- CYLBA. Camisa Serve para você pianar quando cs:m 
ce algum galho de àrvoce 

* Vito RNOPE Corda Serve Dara atravessar os 
cbstaculos que você nêz conseguir aular 

- RORIY LAP Tipo de lamisrina Serve para você 
ciarear 2 caverna quanto for salvar o espirito 

- TREHCHER BEAK. Tipo de cvesoura de jardim Serve 
para cortar espinhos 

- hISSENBESZAJES Jabuticazas tLccê ris deve come-las 
ce forma alguma. 


- CIRSHNGE CLixIS Estranho: elixir Quardo bebido, 2u- 


menta o tempo que você aguenta sem comer/dormir 


- WAND OF BEFAL Espada irágica Chega uma certa 
hora em que o Trencher Geak quebra isso 


acontece muitas vezes em lugares ende há muito 
espinhos, fazendo voce ter que voltar e arrumar 


cutra tesoura. Esta espada é inquedraável. 
Recomentio achá-la antes ce ir para à caverna 
- TEMPLE KEY. Chave do templo. 
- D'OL FALLA'S KEY: Chave do Forgothem. 
- SPIRIT LAMP: Lampada Ecairito Nunca apaga, ao 


contrário das Honey Lanos que só aguentam umas 5 
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telas | | 

- SPIRIT BELL: Tipo de sino. Quando você passa por 
uma Dassagem secreta que você não vê, O sino 
comença a tocar. Esse aviso € indispensavel. 


D nível de espírito varia de O a 30 Veja abaixo o quadro | 
do número de espirito e o que se faz com cada um. 


O. Você não faz nada. | 

5 Você adquire o poder de sentir emoções. 

IO: Você adquire o poder de pensar mensagens 

i5 Você adquire o poder de ser Cura. Tendo este 

muel, você pode dispensar comidas, sono, etc. 

20 (Com esse nível você adquire & poder de fazer 
| Crescer galhos nas ârvores. e, desta forma, 

; tispersar cordas. | 

eS3 Com esse nivel você pode transportar obsetos 

1 30 Cor. esse nivel você pode transportar seu 

corpo de um lugar para outro 


eo e ok 


Mr 


Hã ? árvores Sxl] GRUND, GARDEN GRUNDS, BROAD GUN 
GRAND GRUND, SILK GRUND, STAR GRUND e TEMPLE GRUNES. 





ALGUMAS DICAS IMPORTANTES 


1 Para ter sucesso na aventura é indispensavel você 
atingir o nivel de espirito 30. 

e Os espiritos são conseguidos conversando com nessoas 
em lugares aleatórios nas árvores. Procure vasculhar 
todas as êérvoras de cima até em baixo, não 
esquecendo 6s galhos. 

3. Entre em tocas as casas, pegue os objetos 
Oferecidos e converse ccm todas as pessoas que 
encontrar Mas, cuidado com uma organização que 
existe. Eles rão querem que você encontre Rammo. 
Quando encontrar alguma casa abandonada, faça tudo 
que puder neis. Sempre ande cam uma corda ou uma 
Camisa adicional, para evitar problemas no final e 
lembre-se sempre: Uccê é um ser humano na aventura 
e pode “sonhar” ao dormir e descobrir coisas interes- 
Sontes, que muito tem a ver com a sua vida na auven- 
tura. Sempre olhe o. seu Status. Mutas vezes, você 
está em algum lugar interessante e de repente, você 
se encontra na sua casa. Isto deveu- se ao seu nivel 
ge comida e de sono que chegou a zero. Mais uma 
Cosa: Quando partir para as cavernas, leve sempre 
com você à cu:2 cordas ou camisas. Boa sorte! 
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